
Runde:

Team:

/3 x     5    = /15 Punkte

/3 x    15    = /45 Punkte

/3 x    5    = /15 Punkte

/3 x   20   = /60 Punkte

/3 x    5   = /15 Punkte

Schiff vollständig UND unbeschädigt  im Meer: /3 x   10   = /30 Punkte

/3 x   10   = /30 Punkte

/3 x   5   = /15 Punkte

□ → /10 Punkte

□ → Punkte

Punkte

Sekunden

Teilaufgabe 3: Schickt die Schiffe auf die Reise

Teilaufgabe 5: Bringt den Roboter in den Zielbereich

Roboter steht im Zielbereich:

Teilaufgabe 4: Bringt die Lebensmittelbehälter in die Fabrik

Roboter in Draufsicht im Zielbereich / Kabel zählen nicht mit / Nur wenn andere positive Punkte erlangt wurden

Lebensmittelbehälter in Fabrik gleicher  Farbe:

Lebnsmittel auf dem Schiff gleicher Farbe :

Kühlaggregat auf einem Schiff anderer Farbe :

Bewertungsbogen SENIOR 2018

Teilaufgabe 1: Holt die Lebensmittel und bringt sie auf ein Schiff

Teilaufgabe 2: Bestückt die Schiffe mit Kühlaggregaten

Pro Schiff wird nur ein Lebensmittel gewertet (das mit der höchsten Punktahl).

Pro Schiff wird nur ein Kühlaggregat gewertet (das mit der höchsten Punktahl).

Das Kühlaggegat berührt nur das Schiff. Die Schlinge berührt das Schiff nicht.

Kühlaggregat auf dem Schiff gleicher Farbe :

Lebensm., das den Behälter nicht mehr berührt:

Lebnsmittel auf einem Schiff anderer Farbe :

Wenn ein Team an einer Wertungsrunde nicht teilnimmt, so wird die Runde als ungültig, 

also mit maximal negativer Punktzahl und höchster Zeit (120 Sekunden), gewertet.

Lebensmittelbehälter in Fabrik anderer  Farbe:

Unterschrift des Schiedsrichters Unterschrift eines Teammitgliedes

Überraschungsaufgabe

Überraschungsaufgabe vollständig gelöst:

Zusammenfassung aller Punkte

Erreichte Punktzahl (gesamt):

Benötigte Zeit (gesamt):


